


Tienda 4eRedalos NAVIDENA

Jardin de Ninos: CCT:

Sector: Zona Escolar:
Educadora:

Grado y grupo: Ciclo Escolar: 2024 -2025

Fecha de aplicacion:




Tienda de ReJalos NAVIDENA

Nombre del

Tienda de regalos navidefia

proyecto: £
Metodologia: STEAM

Crear ambientes de aprendizgjes cercanos a la redlidad que permitan que los
pl"OpéSi‘l'O' alumnos identifiquen y hagan uso de los nimeros en diversas situaciones, ademds de

due puedan identificar figuras y describir sus cualidades; y hacer uso de monedas vy
biletes mediante el juego.

Problema del El rango de conteo de los alumnhos es muy pedquefio, ademds no identifican algunos
i ndmeros por lo que se les dificulta resolver pequefios problemas en los que se
contexto: requiera el uso de ellos. Presentan dificuttades para identificar figuras geométricas.

Aula.

Escenario:

EJES ARTICULADORES QUE SE TRARAJAN

. Pensamiento | X Interculturdlidad
Inclusion Crftico critica

Igualdad de género

Vida Apropiacién de las culturas a través de la Artes y experiencias
saludable lectura y escritura estéticas




LUNES

Honores a la
bandera
Pase de lista
Contar nifios y
ninas

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios vy
ninas

CRONOGRAMA de ACTIVIDADES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios y
ninas

Activacion Fisica
Pase de lista
Contar nifios y nifias

ACTIVIDAD:
Conversemos
sobre la Tienda de
regalos navidefia

ACTIVIDAD:

Observemos

dentro de la
tienda de regalos

ACTIVIDAD:
Luces navidefias

ACTIVIDAD:
Mufiequito de
Jengibre

Recreo

Retroalimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida

Retfroalimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida




v TIENDA DE REGALOS
NAVIDENA

Conversemeos ./

Nombre de la actividad: Conversemos sobre la tienda de regalos navidefia

&

Fecha de aplicacion: Lunes 2024

Comunicacion oral de necesidades,

. emociones, gustos, ideas vy
Car?_poTFor‘lmqhvo d%ue Lenguaqjes Contenido: saberes, a través de los diversos
susTenta el aprendizqje lenguajes, desde una perspectiva
comunitaria.

Procesos de Desarrollo I1 - Se inferesa por lo que ofras personas expresan, sienten y saben e infercambia sus
del Aprendizqje (PDA): puntos de vista.

_ I1 - Escucha con atencion a sus pares y espera su Turno para hablar,
Transversdlidad:

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria, darles los buenos dias y conversar sobre las fechas que se avecinan.
Preguntarles: dustedes festejan la navidad?, écomo?, dQué podemos observar en nuestra comunidad en
estas fechas?, ¢COMo estdn decoradas las cdlles?, éCOmMo estdn decoradas lasa casas?, cQué compran las
personas en los dias préoximos a navidad?, ¢Dénde las compran?, dHan observado o visitado alguna tienda
de regalos navidefia?, ¢Qué podemos encontrar en ella? Escuchar sus respuestas.

DESARROLLO:

Enseguida, pedirles que en la ficha de trabgjo | dibujen lo que pueden observar o encontrar en una tienda de
regalos navidefig; una vez que terminen, reunirse en circulo y compartir lo que cada quien dibyjo en la hoja;
y pedirles que conversen sobre quienes compran en este Tipo de tiendas y por qué.

CONOCIMIENTOS PREVIOS SOBRE EL
TEMA A DESARROLLAR. IDENTIFICACION
DE LA PROBLEMATICA

|- INTRODUCCION AL TEMA, USO DE




CIERRE:

Para findlizar, mostrarles unas tarjetas sobre lo que podemos encontrar en una tienda de regalos y jugar
al memorama con esas mismas imdgenes.
Despedir a los nifios con la cancién: “Rodolfo el reno” hitps://www.youtube com/watch?v=EVEYKhTLRAK

Ficha de trabgjo |

Crayones

L apiz

Tarjetas “Tienda de regalos”
Cancion: “Rodolfo el reno”



https://www.youtube.com/watch?v=EVEykhJLRAk

Observemos »;" CTIE

Nombre de la actividad:

Fecha de aplicacion:

Campo formativo que
sustenta el aprendizaje

O €

NDA DE RE ALO
\ AV ID \ A

Observemos dentro de la Tienda de reglaos havidefia

Martes 2024

Saberes y Pensamiento
Cientifico

Contenido:

Los sdberes numéricos como
herramienta  para  resolver
situaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculturales.

Procesos de Desarrollo
del Aprendizaje (PDA):

Transversalidad:

FASE

I - Reconoce nimeros en su contexto sociocultural e interpreta su significado (saber
la direccion de su casa, su peso o Talla, hacer compras, entre otros).

I1- Escucha con atencion a sus pares y espera su Tfurno para hablar

ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y recordar lo que podemos observar en una tienda de regalos navidefia.
Preguntarles a los nifios: écreen que podemos utilizar los ndmeros dentro de una tienda de regalos?,
4cOMO?, écreen que podemos encontrar figuras geomeétricas en una tienda de regalos?, dCudles y donde?,
den una tienda de regalos se ufilizan billetes y monedas?, dpara qué? Escuchar sus respuestas

DESARROLLO:

2.- DISENO DE INVESTIGACION

DESARROLLO DE LA INDAGACION

Enseguida, mencionarles a los nifios que en una tienda de regalos podemos observar ndmeros en los precios
de las cosas que se venden, podemos contar cudntos objefos o regalos estdn a la venta; también
observamos que dlgunos objetos tfienen formas de figuras,
necesitamos saber utilizar el dinero.

y para poder comprar en la tienda




CIERRE:

Mencionarles que durante lo que resta de clase, Tradbgjaremos en actividades relacionadas con la tiendita
de regalos navidefia, para aprender a utilizar nimeros y monedas, y a identificar figuras geométricas.
Finalmente, solicitarles que en la ficha de trabgjo 2, cuenten los objetos que hay dentro de la tienda de
regalos y que anoten el nimero donde corresponda.

2 - DISENO DE
INVESTIGACION
DESARROLLO DE LA
INDAGACION

Ficha de trabaqjo 2
Crayones
Ldapiz
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Nombre de la actividad: Luces navidefas

Fecha de aplicacion: Miércoles 2024

Campo formativo que Saberes y Pensamiento

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sifuaciones del entorno, en

sustenta el aprendizqje Cientifico diversos contexdos

socioculturales.

Procesos de Desarrollo I11- Ordena elementos de una serie y usa nimeros ordinales para expresar el lugar
del Aprendizqje (PDA): gue ocupa cada elemento.

11- Dice en orden los nUmeros que conoce y gradualmente amplia su rango de conteo.

Transversalidad:

FASE

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION

ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y recordar el propdsito del proyecto. Enseguida conversar que al momento de
entrar a una tienda de regalos navidefia lo primero que podemos observar son las luces de colores que
tanto llaman la atencion. Pedirles a los nifios que platiquen sobre las luces havidefias: ¢Qué son?, dCOMo
son?, dde qué colores?, ¢ComMo funcionan?, cDénde se colocan?

DESARROLLO:

Posteriormente, dibujar una lia horizontal en el pizarrédn vy solicitarles a los nifios su ayuda. Mencionarles que
se necesita de ayuda para organizar una extension de luces navidefias. Estas luces tienen nimeros y deben
ser ordenadas del | al 30 (la cantidad depende del grado vy del grupo, y deberd representar un reto para
sus alumnos). Se colocardn las luces de manera desordenada en el pizarrén vy se les preguntard a los nifios:
dQué lucecita va primero?, dCudl va después?, solicitarles a los nifios que pasen para que las vayan
colocando en orden, pedirles que corrijan en caso de ser necesario.




CIERRE:

Finalmente, en la ficha de Trabgjo 3, los nifios deberdn recortar y pegar en orden las luces havidefias del | al
0.

LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION.

3- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR

MATERIALE

Material “Luces navidefias del | al 30"
Ficha de trabgjo 3

Crayones

Tieras

Pegamento

Traer una bolsa de papel
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Nombre de la actividad:

Fecha de aplicacion:

Campo formativo que
sustenta el aprendizaje
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Mufiequito de jengibre

Jueves 2024

Saberes y Pensamiento
Cientifico

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
situaciones del enforno, en
diversos contextos
socioculfurales.

Contenido:

Procesos de Desarrollo
del Aprendizaje (PDA):

Transversalidad:

FASE

I1- Compara colecciones de pocos elementos vy las representa con dibujos o simbolos

personales.

II1- Ordena elementos de una serie y usa nimeros ordinales para expresar el lugar

que ocupa cada elemento.

ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Preguntarles: dalguna vez han probado una galleta de
Jengibre?, dhan observado galletas de muiequitos de jengibre?, dComo son? Pedirles que la describan.

Mencionarles que las galletas de mufiequitos de jengibre se pueden observar mucho en estas fechas, vy se
acompafian con chocolate caliente.

DESARROLLO:

3- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION

Mencionarles que en la Tiendita de regalos También venden algunas cosas para comer, y entre ellas estd la
gdlletita de jengibre. Mostrarle la imagen de una gdlletita de jengibre y pedirles que de manera grupal
cuenten y anoten el numero de elementos que se solicitan. Enseguida pedirles que con los siguientes
materiales realicen un muflequito de jengibre: bolsa de papel, figuras de diversos tamafios de hqjas de
colores, plumones, crayones, entre otros).




Al finalizar su mufiequito de jengibre, reunirse en circulo y mostrar su frabgjo a sus compafieros,
compartirles el nimero de elementos que tiene su mufiequito

CIERRE:

Finalmente, entregarles un rompecabezas de galletas de mufiequitos de jengibre, deberdn recortar vy jugar
con el, ordenando los nimeros del | al 10. Colocar el rompecabezas en una bolsa al terminar de jugar con el.
Despedir a los nifos con el cuento: “El hombre de Jengibre”
https://www.youtube com/watch?v=th_SIJEsPoU

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION.

. l v
AUIJ CTCJLI V3

I“IATERIALES pamﬁou CLASE

Imagen de galleta de mufiequito de jengibre.

Materiales para la elaboracion del mufiequito de jengibre: bolsa de papel, Figuras de diversos tamafios de hqgjas
de colores, crayones, plumones, pegamento.

Rompecadbezas de galletas de mufiequitos de jengibre

Tijeras

Cuento: “El hombre de jengibre”



https://www.youtube.com/watch?v=th_SIJEsP6U




LUNES

Honores a la
bandera
Pase de lista
Contar nifios y
nifas

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios y
nifas

CRONOGRAMA de ACTIVIDADES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios y
nifas

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios y nifias

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios y
nifas

ACTIVIDAD:
Arbolito navidefio
de figuras

ACTIVIDAD:
Juguetes de
fFiguras

ACTIVIDAD:
Botas navidefas

ACTIVIDAD:
Esferas

ACTIVIDAD:
Muflequito de
nieve

Recreo

Retrodlimentacion
Despedida

Retrodlimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida

Retroadlimentacion
Despedida

Retrodlimentacion
Despedida
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Nombre de la actividad: Arbolito navidefio de figuras

Fecha de aplicacion: Lunes 2024

El dominio del espacio vy

. : reconocimiento de formas en el
Carmpo formativo que Sdberes y Pensamiento Contenido: enforno desde diversos puntos

sustenta el aprendizaje Cientifico de observacion y  medante
desplazamientos o recorridos.

Procesos de Desartollo I1- Idenftifica formas geométricas en ohjetos de su entorno y los representa con

del Aprendizaje (PDA): dibyjos v lineas.
I - Cuenta ohjetos de su hogar y escuela con diferentes propésitos.

Transversalidad:

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y recordar nuevamente los objetos que podemos encontrar en una tienda de
regalos navidefia. Mencionarles a los nifios que el arbol navidefio es ofro de los elementos que podemos
encontrar en fechas navidefias. Preguntarles: écomo es el arbol navidefio?, dComo esta adornado?, éQué
figuras podemos observar en él? Escuchar sus respuestas.

DESARROLLO:

Proyectarles o mostrarles la ldmina “Arbolito havidefio de fFiguras”, enseguida preguntarles: ¢Qué elementos
del arbolito tienen forma de circulo, de cuadrado, de rombo, de rectdngulos, de tridngulos, etc.? Dejar que
los nifios identifiquen las Figuras geométricas que conforman el arbolito de havidad y contar de manera
grupdl cuantas figuras de cada una hay. Anotar el nimero donde corresponde.

RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS




CIERRE:

Finalmente, elaborardn su propio librito de figuras navidefias, en el cual deberdn de convertir una figura en
un objeto navidefio, por ejemplo, el circulo pueden decorario y dibyjar lo necesario o lo que le haga falta
para convertirlo en una esfera navidefia.

Despedir a los nifios con la cancién: “Un arbolito de havidad” hitps://www.youtube com/watch?v=0jGFonEIRNE

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION

Lamina “Arbolito navidefio de figuras”
Material “Mi librito de figuras navidefias”
Crayones

Hajas de colores

Plumones

Brillos

Pegamento

Tieras

L apiz

Cancion: “Un arbolito de navidad”

Pedir apoyo a las familias para recortar las figuras de colores para el dia de mafiana.



https://www.youtube.com/watch?v=OjGFonE1Rn8

&
Nombre de la actividad: Juguetes de figuras
Fecha de aplicacion: Martes 2024

\ : : \'“l

JUGUETES 4e FIGURAS £2

El  dominioc del espacio vy

Campo formativo que Saberes y Pensamiento reconocimiento de Formas en el

: ntorno desde diver ntos d
sustenta el aprendizqje Cientifico Contenido S servacon Vf'/ SO P e

desplazamientos o recorridos.

Procesos de Desarrollo ITT - Representa y reproduce ohjetos, animales y plantas con el tangram, bloques de
del Aprendizqje (PDA): construccion, modelado, doblado de papel o con dibujos.

I1- Identifica formas geométricas en ohjetos de su entorno y los representa con
dibujos vy lineas.

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y recordar una vez mas lo que podemos encontrar en la tienda de regalos
navidefia. Enseguida, explicarles que una de las principales compras que redlizan las personas son juguetes.
Pedirles a los nifilos que mencionen algunos de los juguetes que se pueden encontrar en una tienda de
regalos navidefia.

Transversalidad:

DESARROLLO:

Enseguida mostrarles las imdagenes “juguetes de figuras” y preguntarles: dQué juguetes son?, dQué fFiguras
los conforman?, dcreen que pueden construir ustedes También algunos juguetes con Figuras geométricas?,
SQué juguetes pueden construir?, dcon que Figuras? Escuchar sus respuestas.

Posteriormente, pedirles que en la ficha de trabgjo 4 construyan su propio juguete con figuras de colores
que la maestra tendrd previomente recortadas (quede utilizar el material “Apoyo para la construccion de
Jjuguetes” e imprimirlas en hqjas de colores, pedirle ayuda a las familias para recortarias). Pueden elaborar
un juguete de los que ya se les mostrd o elaborar uno nuevo usando su imaginacion vy las figuras que
deseen.

RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION.




CIERRE:

Una vez que ferminen, deberdn de reunirse en circulo y compartir con sus compafieros su frabagjo,
nmencionando de qué juguete se Trata y las figuras con las cuadles lo construyd. Finalmente, deberdn colocar
sus trabgjos en algdn lugar visible del aula.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION

Imagenes “Juguetes de figuras”

Cinta adhesiva

Ficha de trabgjo 4

Figuras de colores de diversos tamafios
Pegamento

L apiz
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Nombrre de la actividad: Botas navidefias

Fecha de aplicacion: Miércoles 2024

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sifuaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculfurales.

Campo formativo que Saberes y Pensamiento
sustenta el aprendizaje Cientifico

Procesos de Desarrollo I1- Compara colecciones de pocos elementos vy las representa con dibujos o simbolos
del Aprendizqje (PDA): persondles.

_ I - Cuenta ohjetos de su hogar y escuela con diferentes propésitos.
Transversalidad:

FASE ACTIVIDAD
INICIO:-

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Mostrarles una bota navidefia y preguntarles: cQué
es?, dCOmMo se llama?, dpara gque se usa?, cQué contiene? Escuchar sus respuestas.

Explicarles que la bota o media navidefia se deja en algin lugar de la casa, cerca del arbolito esperando que
Santa la llene de dulces y caramelos.

DESARROLLO:

Mencionarles que esa bota navidefia contiene varios elementos que la maestra le colocéd (pueden ser dulces,
o elementos del aula como ldpices, crayones, goas para borrar, entre otros). En conjunto se sacardn los
elementos de la bota y se les pedird a los niflos que clasifiquen dichos elementos, agrupando los que son
iguales, lapices con ldpices, caramelos con caramelos, crayones con crayones. Enseguida, y también de
manera grupal, se les pedird que redlicen el conteo de cada coleccidon y hacer un registro en el pizarrén.
Redlizar este juego varias veces variando los objetos y cantidades que se afiadan a la bolsa.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION




CIERRE:

Finalmente, en la ficha de Trabqgjo 5 deberdn de dibyjar dentro de la bota navidefia el nimero de ohkjetos
que se indican.

Despedir a los nifilos con la cancion: “Santa vendrda a la ciudad” hitps://www.youtube com/watch?v=gHiYI-
ATsiO .

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION.

ol
i Ale.
AUI3 Creauva

ES
3

Bota navidefia
Elementos del aula
Ficha de trabgjo 5
Crayones

L apiz



https://www.youtube.com/watch?v=g4iYI-ATsi0
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Nombre de la actividad: Esferas

Fecha de aplicacion: Jueves 2024

Los sdberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sitfuaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculturales.

Campo formativo que Saberes y Pensamiento
sustenta el aprendizaje Cientifico

Procesos de Desarrollo I1- Compara colecciones de pocos elementos vy las representa con dibujos o simbolos
del Aprendizaje (PDA): personales.

_ I1 - Dice en orden los himeros que conoce y gradualmente amplia su rango de conteo.
Transversadlidad:

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y recordar el propdsito del proyecto. Enseguida mencionarles que las esferas
también se encuentran en una tienda de regalos navidefia. Preguntarles: ¢gque son las esferas?, épara gque
sirven?, éDoénde se colocan? Escuchar sus respuestas.

DESARROLLO:

Posteriormente, dibujarles un pino de nhavidad en el pizarrdn y 10 esferas con diferentes cantidades de
estrellas cada una. Enseguida, mostrarles las “Esferas numéricas” y pedirles a los nifios que cuenten el
ndmeros de estrellas que tiene cada esfera del arbolito vy dependiendo de la cantidad deberdn colocar la
esfera de papel que contenga el nimero que indica.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION




CIERRE:

Finalmente, en la ficha de trabajo 6 deberdn dibujar en las esferas la cantidad de elementos que se indican.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION

Material “Esferas numéricas”
Ficha de trabaqjo 6

L apiz

Crayones

Cinta adhesiva
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Nombrre de la actividad: Mufiequito de nieve

Fecha de aplicacion: Viernes 2024

Los saberes numéricos como

. : herramienta  para  resolver
Campo formativo que Saberes y Pensamiento Contenido: situaciones del entorno, en

sustenta el aprendizqje Cientifico diVersos contexdos
socioculturales.

Procesos de Desarrollo IT - Dice en orden los nmeros que conoce y gradualmente amplia su rango de conteo.
del Aprendizqje (PDA):

_ I1- Compara colecciones de pocos elementos vy las representa con dibujos o simbolos
Transversalidad: persondles.

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida preguntaries: cQué es un mufiequito de
nieve?, COMo se eldbora uno?, dcon que elementos se elabora? Escuchar sus respuestas.

DESARROLLO:

Posteriormente, proyectarles o dibujarles en el pizarrén varios mufiequitos elaborados con diferentes
cantidades de bolas de nieve. (Imagen de mufiequitos de nieve) Los nifios deberan contarlas y anotar el
namero en el pizarréon. Enseguida, ponerlos en grupos de mesitas de trabagjo y proporcionarles el material
“Construye tu mufiequito de nieve” con el cual deberdn construir mufiecos de hieve, Tomardn una cabecita
de mufieco de nieve la cual indicard un nimero, ese niumero serd la cantidad de bolas de nieve con el cual
deberdn construirlo. Darles un tiempo para que puedan jugar con el material.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION




CIERRE:

Finalmente, en la ficha de trabqgjo 7 los nifios deberdn de recortar y pegar el nimero en el mufiequito de
hieve correcto.
Despedir a los nifios con la cancion: “mufieco de nieve” hitps://www.youtube com/watch?v=JKIsBEYXbDo .

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION.

Imagen “Mufiequitos de nieve”

Material “Construye tu mufiequito de nieve”
Ficha de trabaqjo 7

Crayones

L apiz

Tieras

Pegamento

Cancién: “Mufieco de nieve”

Traer un limpiapipas blanco y cuentas rqjas



https://www.youtube.com/watch?v=JKIsBEYXbDo

EJVEMPLO et ACTIVIDAD




LUNES

Honores a la
bandera
Pase de lista
Contar nifios y
ninas

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios vy
ninas

CRONOGRAMA de ACTIVIDADES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios y
ninas

Activacion Fisica
Pase de lista
Contar nifios y nifias

Activacion fisica
Pase de lista
Contar nifios vy
ninas

ACTIVIDAD:
Bastones de
caramelo

ACTIVIDAD:
Regalos

ACTIVIDAD:
Los precios de la
tienda

ACTIVIDAD:
Organicemos una
tienda de regalos

navidefia

ACTIVIDAD:
iJuguemos a la
tiendita de regalos
navidefial

Recreo

Retroalimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida

Retfroalimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida

Retfroalimentacion
Despedida




Nombre de la actividad: Bastones de caramelo

2

BASTONES 4o CARAM
O f : C &

Fecha de aplicacion: Lunes 2024

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sifuaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculfurales.

Campo formativo que Saberes y Pensamiento
sustenta el aprendizqje Cientifico

Procesos de Desarrollo I1- Compara colecciones de pocos elementos vy las representa con dibujos o simbolos
del Aprendizqje (PDA): persondles.

_ I11 - Representa cantidades, con dibujos, simbolos personales y humerales e interpreta
Transversalidad: los registros de sus pares.

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida preguntarles: dsaben que son los bastones
de caramelos?, dComMo son?, ¢Qué colores tiene? Escuchar sus respuestas.
Mencionarles que los bastones de caramelo son un dulce que se puede observar en fechas decembrinas.

DESARROLLO:

Enseguida, proyectarles o dibujarles en el pizarrén varios montoncitos de bastones de caramelo y deberdn
contar de manera grupal y unir con el ndmero que corresponda. (Imagen “bastones de caramelo”)
Posteriormente, en mesitas de trabgjo proporcionarles un conjunto de cartas con los ndmeros del | al I5,
limpiapipas de color blanco y cuentas rqjas. Los nifios deberdn escoger una carta con un ndmero y colocar
esa cantidad de cuentas en el limpiapipas formando asi un bastén de caramelo. Dar un Tiempo determinado
para gque jueguen.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION




CIERRE:

Finalmente, en la ficha de Trabagjo 8 deberdn contar los montoncitos de bastones y colocar el nimero que
corresponda.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION.

Imagen “bastones de caramelo

Juego de cartas con los nimeros del | al 15 (juegos por mesa de trabgjo)
| limpiapipas blanco por alumno

Cuentas de color rqjo

Ficha de trabaqjo &

L apiz

Crayones

Tieras

Pegamento




EJEMPLO deta ACTIVIDAD
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REGALOS

Nombre de la actividad: Regalos

Fecha de aplicacion: Martes 2024

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sifuaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculfurales.

Campo formativo que Saberes y Pensamiento
sustenta el aprendizaje Cientifico

Procesos de Desarrollo I11 - Construye y compara colecciones, usando distintas estrategias.
del Aprendizqje (PDA):

IT - Cuenta ohjetos y elementos de su entorno.
Transversadlidad:

FASE ACTIVIDAD
INICIO:-

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida mencionarles que en la tienda de regalos
navidefios podemos observar varias cajas adornadas con papeles de colores y grandes mofios o lazos listos
para desenvolver. Cada una de las cajas contiene un regalo muy especial que algunas personas compran
para obsequidrselas a sus seres queridos.

DESARROLLO:

Preguntarles: éCudntos regalos creen que lleve Santa en su trineo? Mencionarles que a Santa le hicieron
falta algunos regalos por lo que pasé a la tienda de regalos navidefia en su trineo, para eso hizo varios
vigies en su frineo. Pedirle a nifios al azar que mencionen un nimero al azar segdn los regalos que Santa
comprod en cada vigje; enseguida ofro nifio deberd reunir esa cantidad de bloques u ofros elementos del
aula. De manera grupal deberdn contar la cantidad de bloques reunidos para verificar que este correcto.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION




CIERRE:

Finalmente en la ficha de Trabgjo 9 los nifios deberdan indicar la cantidad de regalos que hay en cada trineo.
Despedir a los nifios con la cancién: “Feliz havidad” https://www.youtube com/watch?v=ebOcmOmrnkKH .

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION

ol
i Ale.
AUI3 Creauva

ES
3

Blogues o elementos del aula
Ficha de trabagjo 9

Crayones

L apiz

Cancion: “Feliz Navidad”



https://www.youtube.com/watch?v=ebOcmOmrnK4
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Nombrre de la actividad: Los precios de la tienda

Fecha de aplicacion: Miércoles 2024

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sifuaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculfurales.

Campo formativo que Saberes y Pensamiento
sustenta el aprendizaje Cientifico

Procesos de Desarrollo I1 - Se familiariza con el uso de monedas vy billetes en diversas situaciones e infuye su
del Aprendizaje (PDA): valor

IT- Resuelve de manera colaborativa situaciones sencillas que involucran ndmeros y

Transversalidad: que implican juntar, agregar, separar o duitar elementos.

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y hacerles las siguientes preguntas: dCOmo podemos adquirir lo que hay en la
tienda?, COmo podemos comprar?, dsaben ufiizar las monedas y los bilefes?, dalguna vez han
comprado?, ¢Dénde?, éQué monedas v billetes conocen?

DESARROLLO:

Enseguida mostrarles algunas monedas vy billefes y explicarles que cada cosa que hay en una tienda tiene
un precio y se puede comprar con billetes y monedas. Solo que para hacer ese intercambio hay que saber
usarlas. Enseguida ponerles en una mesita algunas monedas vy billefes de juguete, la maestra deberd
nmencionar alguna moneda o billete primero para identificarlas, por ejemplo, mencionarles que deberdn
escoger la moneda de $I, $2, $5, efc. Posteriormente, pedirles que junten monedas para comprar ciertos
objetos de la tienda, por ejemplo: la mufieca cuesta 7 pesos y deberdn reunir esa cantidad, ayudarles a
dibujar las monedas en el pizarrén para apoyarios si presentan dificultades.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR LAS
RESPUESTAS A LAS PREGUNTAS
ESPECIFICAS DE INDAGACION




CIERRE:

Finalmente, los nifios deberdn de dibyjar las monedas necesarias para comprar ciertos ohjetos de la Tienda
de regdlos en la ficha de trabagjo I0.

3.- ORGANIZAR Y ESTRUCTURAR
LAS RESPUESTAS A LAS
PREGUNTAS ESPECIFICAS DE
INDAGACION

F e
3 creaiva

MATERIALES panala

Monedas v billetes de juguete
Ficha de trabgjo 10

Ldapiz

Crayones

Pedir prestado a las familias | 0 2 juguetes, una cqgja registradora, cgjas de regalo vacias.
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Nombre de la actividad: Organicemos una tienda de regalos navidefia

Fecha de aplicacion: Jueves 2024

Los saberes numéricos como
herramienta  para  resolver
Contenido: sifuaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculfurales.

Campo formativo que Saberes y Pensamiento
sustenta el aprendizaje Cientifico

- ' u u ' a

Procesos de Desarrollo II- Intercambia con sus pares lo que ha aprendido sobr‘e. los n meros, para
- _ reconocer maneras mdas eficientes de usarlos en su entorno sociocultural en diversas

del Aprendizgje (PDA): STTUACIONES

_ I1 - Escucha con atencion a sus pares y espera su turno para hablar,
Transversdlidad:

FASE ACTIVIDAD
INICIO:

Darles lo buenos dias a los nifios y enseguida, pedirles que comenten lo que han aprendido hasta el dia de
hoy, como han utilizado los ndmeros, las monedas, las figuras; y que mencionen porgque son importantes en
nuestra vida diaria.

DESARROLLO:

- PRESENTACION DE LOS
DATOS DE INDAGACION

Posteriormente, proponeries que juguemos a la tienda de regalos navidefia, y para ello prepararemos el
aula para poder jugar.




CIERRE:

Los nifios pueden apoyarse del material “Recortable para la tienda de regalos”, traer cqjas de regalo
vacias, juguetes de casa, solicitar si alguien tiene una cqja registradora. Se le pondrd etiqueta de precios a
los productos, también pueden elaborar una cartulina donde se indiquen los precios de cada producto.

4 - PRESENTACION
DE LOS DATOS DE
INDAGACION

0 | : le.
AUIJ CTCJLIVJ

MATERIALES pamﬁou CLASE

Material “Recortable para la tienda de regalos”
Juguetes de casa

Cajas de regalos vacias

Caja registradora (pedir prestada a las Familias)

Hilo (para colocar las efiquetas de precios a los juguetes)

Los nifios pueden asistir en pjjama (navidefia o normal).




Nombrre de la actividad:

Fecha de aplicacion:

Campo formativo que
sustenta el aprendizaje
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iIJuguemosl!

Viernes 2024

Saberes y Pensamiento
Cientifico

Contenido:

Los sdberes numéricos como
herramienta  para  resolver
situaciones del entorno, en
diversos contextos
socioculturales.

Procesos de Desarrollo
del Aprendizaje (PDA):

Transversalidad:

FASE

ITT -Reconoce el valor de monedas vy billetes al usarlos en situaciones reales y de juego

y estima para qué le alcanza.

I - Usa nimeros en juegos y situaciones cotidianas de su entorno.

ACTIVIDAD
INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y explicarles que este dia jugaremos a la tiendita de regalos navidefia, poniendo
en practica todo lo que hemos aprendido a lo largo de este proyecto.

DESARROLLO:

5- METACOGNICION

Se les dard espacio y un determinado tiempo para que jueguen. Se determinardn roles (quien compra, quien
vende), los cuales se podrdn intercambiar cada cuanto tiempo.




CIERRE:

Para findlizar, se les pedird que recqjan y ordenen el aula. Se reunirdn en circulo y se les pedird que
reflexionen sobre lo que aprendimos con este proyecto: dpara que sirven los nimeros?, dQué usos se les
puede dar?, {Qué aprendimos sobre las figuras geométricas?, dpara qué sirven las monedas?, dconsideran
que nos falto algo por aprender o que no comprendieron?, dQué?, dComo trabagjaron en este proyecto?
Despedirse y desearnos felices vacaciones.

5- METACOGNICION

welif 5
AU CI‘CJLI Va

MATERIALES pamﬁou CLASE

Materiadles para jugar a la tiendita de regalos navidefia.
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Este material es gratuito. Puedes conseguirio en la
pdgina www.aulacreativa.com.mx.



http://www.aulacreativa.com.mx/
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61550129162670
https://www.facebook.com/profile.php?id=61550129162670
https://www.tiktok.com/@karenf.09
https://www.tiktok.com/@karenf.09
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