Jardin de ninhos:
Educadora: Zona Escolar: q
Grado y grupo: Ciclo Escolar: 2023-2024

Fecha de aplicacién: 06 al I7 de Noviembre de 2023

EVALUACION

___________ CAMPOFORMATIVO:LENGUAJXES

CONTENIDOS:
Narracion de historias mediante diversos lengugjes, en un ambiente donde todas las nifias v todos los
nifios, participen v se apropien de la cultura, a través de la lectura y la escritura.
PROCESOS DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE PROCESOS DEL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE (PDA)
(POAY: - Describe lugares o persongjes de las
L Evoca y narra lo oye mferprefo y enfiende de | |istorios o textos literarios gue conoce y los
dxFererﬁe; fexfos iterarios-leyendas, cuentos, relaciona con personas, paisgies y otros
fabulas, historias- , y relatos de la comurnidad, :
elementos de su comunidad.
que escucha en voz de ofras personas que las
narran o leen.
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CAMPO FORMATIVO: LENGUAJES

CONTENIDOS:

Representacion grafica de ideas v
descubrimientos, dl explorar los diversos textos
que hay en su comunidad vy ofros lugares.

CONTENIDOS:

Produccion de expresiones creativas con los
distintos elementos de los lengugjes artisticos.

PROCESOS DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

(PDA):

IT- Comparte con sus pares los diversos
textos de su interés, explica qué le gusta y
por aué, e identifica el contenido de cada

uno de ellos.

PROCESOS DEL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE (PDA)
LI- Combina elementos de los lengugjes
artisticos, tales como formas, colores,

texturas, tamarios, fineas, soridos, masica,
voces, enfre ofros, en producciones creativas,
para representar el mundo cercano,
experiencios persondles, sifuaciones imaginarias
o dlgan cuento
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CAMPO FORMATIVO: SABERES Y PENSAMIENTO CIENTIFICO

Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos
contextos socioculturdles.

CONTENIDOS:
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PROCESOS DE DESARROLLO DEL APRENDIZAJE (PDA):
1- Usa ndmeros en juegos vy situaciones cotidianas de su entorno.
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OBSERVACIONES RELEVANTES EN LOS PROCESOS DE
APRENDIZAJE
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