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La Granja
Metodologia: ABP (Aprendizaje Basado en Problemas)

Propésito:

Apoyar a los dlumnos a comprender la relacion entre naturadleza y sociedad mediante
actividades relacionadas con la granja, y crear conciencia sobre la importancia del
trabajo en comunidades rurdles vy los beneficios que aporta a nuestra comunidad.

granja.

Los alumnos necesitan percibir el entforno de manera infegrada y reconocer las
distintas inferacciones que se dan entre las personas, lo social y lo hatural, asi como
la huella que dejan en su entorno, para que Tomen conciencia de que sus acciones
nmodifican su forma de vida y su comunidad; mediante actividades relacionadas con la
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o Del 19 al 23 de febrero de 2024
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Honores a la Activacion fisica Activacion fisica Activacion fisica
bandera Pase de lista Pase de lista Pase de lista
Pase de lista Contar nifios y Contar nifios y Contar nifios y ninas
Contar nifios y ninas nifas
ninas
ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD:
EL CAMPO Y LA | LOS ANIMALES DE | LA GALLINA YEL LA CRIANZA DEL
CIUDAD LA GRANJA GALLO POLLITO

Retroalimentacion
Despedida

Recreo

Retroalimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida

Retroalimentacion
Despedida
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Procesos de Desarrolio

del Aprendizaje (PDAY costumbres y formas de vida de la comunidad, por lo que se debe actuar con responsabilidad

Cambios que ocurren en los
) lugares, objetos, costumbres vy
Etica, Naturaleza y Sociedades formas de vida de los distintas
familias y comunidades con el
paso del tiempo.

I11- Comprende que, dl interactuar con el entorno, se modiFican los paisgies, los objetos, las

para el bienestar individual y colectivo.

ITT- Aprecia laos labores vy servicios que existen en la comunidad, gracias a la diversidad de
personas en cuanto a habilidades, capacidades y preferencias; valora el impacto que tieren en
el bienestar comun vy el buen vivir.

INICIO:

|.- Presentemos

Poner a los nifios en plenaria, dar los buenos dias y mencionarles que el dia de hoy comenzaremos con un proyecto
que se llama la granja Enseguida preguntarles: dUstedes saben lo que es una granja?, dalguna vez han visitado una?,
dcomo es?, équé hay?, dqué animales hay en una granja? Enseguida explicarles que a lo largo de estas semanas
redlizaremos actividades relacionadas a la granja:

Aprenderemos como es una granja, los animales que hay, los productos que podemos obtener en una granja para
nuestro consumo o uso personadl, la huerta, y como van a parar esos productos en un supermercado para que
nosotros podamos comprarios.

DESARROLLO:

2 .- Recolectemos

Poner a los nifios en plenaria y preguntaries: ésaben que es una comunidad ruradl?, ésaben que es una comunidad
urbana o la ciudad?, ¢Qué hay en cada una de ellas?, dDénde consideran que viven ustedes, en una comunidad rural o
en la ciudad?, épor qué? Explicarles que la comunidad rural es una zona vinculada al campo; la cual se caracteriza
por el gran espacio de zona verde due se usa para las labores de agricultura, ganaderia y caza, entre otras
actividades que logren abastecer comida y materia prima a las grandes ciudades; mientras que la comunidad urbana
son grupos de personas due viven en ciudades. La mayoria de estas personas trabgjan en oficinas, almacenes o
fdabricas. De sus principales caracteristicas estdn que en la comunidad urbana hay varios servicios que quizd en una
comunidad rural no hay, como red telefdnica o de internet, energia eléctrica, servicio de agua y calles pavimentadas.

Posteriormente observar el video: “Rural y urbano” hitps://www youtube com/watch?v=dO-VITEFNg9o y comentar
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https://www.youtube.com/watch?v=dO-V1IfNq9o

2.- Recolectemos

CIERRE:

Enseguida pegar dos papel bond en el pizarrdn y poner los titulos “comunidad rural” y “comunidad urbana”,
e irles mostrando ‘imdgenes de comunidad urbana y ruradl” para que las vayan colocando en el lugar que
corresponde, obteniendo como producto final un collage.

Finalmente, en la Ficha de trabgjo | los alumnos ilustrardn las imdagenes, las recortardn y pegardn en el lugar
donde corresponde.

MATERIALES

Video: “Rural y urbano”

2 papel bond

Plumones

Cinta

Material “iméagenes comunidad urbana y rural”
Ficha de trabgjo |

Crayones

Tijeras

Pegamento

Lapiz

Traer una bolsa de papel y mandi

TAREA
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Etica, Naturaleza y Sociedades confribuyen al bien comdn de las
distintas familios y comunidades.

Procesos de Desartollo

del Aprendizaje (PDA): personas en cuanto a habilidodes, capacidades y preferencias; valora el impacto que tieren en

ITT - Aprecia los labores vy servicios que existen en la comunidad, gracias a la diversidad de

el bienestar comun vy el buen vivir.

I - Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animales de su entorno: cémo son,
como crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que hecesitan, si son domeésticos o
sivestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y dar los buenos dias con la cancion “Vengan a ver mi casa”
Py=

Enseguida recordar lo redlizado el dia anterior sobre la comunidad rural y la ciudad, preguntarles, éla granja
pertenece a la comunidad rural o a la ciudad?, Por qué?

DESARROLLO:

2.- Recolectemos

Mencionarles que la granja pertenece a la comunidad rural ya que la comunidad rural es el lugar que estda
alejada de las grandes ciudades, predomina la naturaleza y las personas trabgjan en la agricultura, siembra
de granos, cosecha vy cria de animales.

Decirles a los nifios que en la granja hay ciertos animales, preguntaries: ¢Qué animales hay en una granja®,
dpor qué o para qué? Enseguida observar el video: “Los animales de la Granja para nifios”

: PV =

Posteriormente, mostrarles las imagenes “Animales”, la maestra se las ird mostrando una por una, los
nifos mencionardn su nombre y hardn una clasificacion si pertenece o no a la granja.

CIERRE

Finalmente con una bolsa de papel, pinturay la ficha de trabajo 2, armardn un granero.

Despedirse con el cuento: “El ratdn del campo vy el ratdn de la ciudad”.

ngy| v g ARl
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https://www.youtube.com/watch?v=hcVkhuUEb8s
https://www.youtube.com/watch?v=MaorpnopNA4

MATERIALES

Cancion: “Wengan a ver mi casa”

Video: “Los animales de la Granja para nifios”
Imagenes “Animales”

Cinta

Bolsa de papel

Pintura roja

Pincel

Ficha de trabajo 2

Pegamento

Cuento: “El raton del campo vy el ratdn de la ciudad”

TAREA

«  Traer una cono elaborado con media cartulina blanca, papel periddico y hqjas de colores (café, rqja, blanca y
amarilla, aproximadamente 3 de cada una).

«  Traer una cqgja de zapatos sin tapa

«  Traer un par de Qjos moviles (opcional)

«  Pgja (opcional) :
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Procesos de Desartollo

del Aprendizaje (PDA):

Exploracion de la diversidad
natural que existe en la
comunidad y en otros lugares.

Saberes y pensamiento
cientifico

IT Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animales de su entorno: cémo son,
como crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que nhecesitan, si son domeésticos o
sivestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

I - Produce expresiones creativas para representar el mundo cercano, experiencias de su vida
personal, familiar o creaciones de su imaginacion, recurriendo a los distintos recursos de las
artes.

INICIO:

Poner a los nifilos en plenaria y darles los buenos das con la cancion “Pica, Pica POLLITO”

Pv= Enseguida recordar lo que se realizé en dias pasados.
Menuonar‘les due este dia aprenderemos sobre unos animalitos de la granja: la gallina/gallo/poliito.

DESARROLLO:

2 .- Recolectemos

Preguntarles: dQué conocen sobre estas aves?, ¢Dénde viven?, dQué comen?, COmMo nacen?, SQué
podemos obtener de ellas?

Posteriormente, observar el video: “La gallina/ gallo” bttpsimmtubemmMQth&EZAqusLulgnE Al
finalizar de verlo, dar espacio a los alumnos para que comenten sobre lo que les parecid mds interesante o
lo que aprendleron
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https://www.youtube.com/watch?v=n8WHam_RMDo
https://www.youtube.com/watch?v=ZA2aqsLUkrE

CIERRE:

Finalmente, mencionarles que estaremos realizando nuestra propia granja para jugar en ella al finalizar el
proyecto; para eso haremos huestro propio gallinero.

Los nifios realizardn un gallo y las nifias una galling; primero rasgardn tiras de diversos papeles: periédico,
hojas de color rqja, café, amarila y blanca, y las pegardn en un cono elaborado con media cartulina blanca
partiendo de la parte mds ancha hasta la punta del cono, posteriormente les pondrdn con ayuda de la
maestra unos Qjos Moviles y papeles de colores para el pico y la cresta, o puedes ufilizar el “material para
elaborar tu gallo/galina” v pegarlos donde corresponda. Después, apilardn varias cajas de zapato y hardn
un nidito dentro de la cagja con los mMmismos papeles gue rasgaron (o pueden conseguir un poco de pgja) y le
pegardn un papelito con el nombre de cada nifio a la cgja donde este su gallo o gallina.

Despedirse con la cancion “Gdllo tuerto” hitps://www.youtube com/watch?v=szZwiyNapz&

MATERTIALES

Cancion “Pica, Pica POLLITO”

Video: “La gallina/gallo”

Periddicos

Hajas de colores: blanco, rqjo, café, amarila.
Cono realizado con media cartulina blanca
Pegamento

Qjos méviles o “material para elaborar tu gallo/gallina”
Tijeras

Caja de zapatos

Pqja (opcional)

Cancion “Gallo fuerto”

TAREA

«  Traer un pedazo de cartoncilo de huevo (espacio donde se coloca un solo huevo)

«  Plumas amarilas (opcional)

«  Qjos moviles (opcional) '
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2.- Recolectemos
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https://www.youtube.com/watch?v=sz2wiyNapz8
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Procesos de Desartollo

Exploracion de la diversidad
natural que existe en la
comunidad y en otros lugares.

Saberes y pensamiento
cientifico

IT Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animales de su entorno: cémo son,

cOmo crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que necesitan, si son domésticos o
del Aprendizaje (PDA): a 9

sivestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

I- Asocia los alimentos que consume con los animales o plantas de los que provienen, y
se da cuenta de que el agua dulce que bebe también proviene de la naturaleza.

INICIO:
Poner a los nifilos en plenaria y darles los buenos das con la cancion “Pica, Pica POLLITO”
: Py = Enseguida recordar lo que se realizé el dia de ayer vy lo
que qpr‘endler‘on Preguntarles: éPor qué la gallina y el gallo viven en granjas?, épara qué los crian?
DESARROLLO:

2 - Recolectemos

Enseguida explicarles que la galina y el gallo los crian en granjas porque podemos obtener de ellos varias
COSas para huestro consumo, preguntarles: éCOmMo creen que llegan los huevos que compra mama en el
stper para hacer el desayuno?, dde donde obtiene los ingredientes para el caldo de pollo, los Nuggets, el
pollo rostizado o asado, etc.? Para tener estos ricos alimentos necesitamos de la crianza de gallinas vy
gallos. Preguntarles: ésaben que es la crianza de pollitos?, dComo crecen?, dde donde salen los pollitos?
Explicarles que el gallo vy la gallina los tienen en un gallinero para aparearse, después la galina pone un huevo,
el cual lo mantiene cdlientito hasta que eclosiona y sale un polluelo, ese polluelo al crecer se convierte en
gallo si es macho o en gdlina si es hembra. Observar el video “Ciclo de vida de la galhna/gallo”

Py = Posteriormente, en la ficha de trabgjo 3, los nifios
deberan lustrar los dbujos de las diversas etapas del ciclo de vida del poliito, recortarlas y pegarlas donde
corresponda, después hardn los dobleces necesarios.
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https://www.youtube.com/watch?v=n8WHam_RMDo
https://www.youtube.com/watch?v=Cg5y_V5jVjA

CIERRE:

Finalmente, elaborardn poliitos para agregarlos en su gallinero. Con un cartoncilo de huevo (espacio donde
se coloca un solo huevo) lo pintaran de color amarilo vy le dbujardn detalles con un plumén negro vy le
dibujaran un pico naranja con pintura.

Despedir a los nifios con el cuento: “La gadllinita rqja”. https://www.youtube.com/watch?v=VSQGq7xH h4

2.- Recolectemos

MATERIALES

Canciéon “Pica, Pica POLLITO”
Video “Ciclo de vida de la gallina/gallo”
Ficha de trabagjo 3

Crayones

Tijeras

Pegamento

Lapiz

Cartoncilo de huevo

Pintura amarila y naranja
Pincel

Plumon negro

Cuento: “La galiinita rgja”.

TAREA

«  Traer un palo de escoba con el hombre del nifo escrito y un mandi
+  Preguntar en las familias quien puede donar una cqgja de cartén grande para la elaboracion del establo.



https://www.youtube.com/watch?v=VSQGq7xH_h4
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Despedida

Retroalimentacion

Recreo

Refroalimentacion
Despedida

Refroalimentacion
Despedida

Refroalimentacion
Despedida

4 ..
MIERCOLES YIERNES
28 o1
Honores a la Activacion Fisica Activacion Fisica Activacion fisica Activacion Fisica
bandera Pase de lista Pase de lista Pase de lista Pase de lista
Pase de lista Contar nifios y Contar nifios y Contar nifios y ninas Contar nifios y
Contar nifios y ninas nifas nifas
ninas
ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD:
EL CARALLO EL CERDITO LA VACA LA OVEJA PRODUCTOS
DERIVADOS

Refrodlimentacion
Despedida
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Procesos de Desarrolio

del Aprendizqje (PDA): para el bienestar individual y colectivo.

Cambios que ocurren en los
) lugares, objetos, costumbres vy
Etica, Naturaleza y Sociedades formas de vida de los distintas
familias y comunidades con el
paso del tiempo.

I11- Comprende que, dl interactuar con el entorno, se modiFican los paisgies, los objetos, las
costumbres y formas de vida de la comunidad, por lo que se debe actuar con responsabilidad

IT Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animadles de su entorno:
comMo son, como crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que hecesitan, si son
domésticos o silvestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

I- Produce expresiones creativas para representar el mundo cercano, experiencias de
su vida personal, familiar o creaciones de su imaginacion, recurriendo a los distintos
recursos de las artes.

INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida mencionarles a los nifos que este dia
aprenderemos sobre ofro animadlito de la granja: el caballo.
Preguntarles: ¢Como es?, dQué hace el caballo dentro de la granja?, ¢Como nacen los caballos?

Posteriormente, observar el video: “El cdballo” hifps://www youtubecom/watch?v=zeblo3l Stos vy

comentar sobre el

DESARROLLO:

2 .- Recolectemos

Comentarles a los nifios que el caballo dentro de la granja sirve como medio de Transporte, asi como en la
ciudad hay varios medos de transporte como la bicicleta, motocicleta, automodvies, autobuses vy
subterrdneos; en el campo es muy comuan que las personas se trasladen de un lugar a otro en caballos.
Preguntarles: éalguna vez ustedes se han Transportado en caballo?, ¢Cudndo y por que?

Enseguida redlizardn sus propios cabadllos para la granja. Tlustrardn la ficha de trabgjo 4 y armardn la

cdbecita de un cabdllo, la cual pegardn con ayuda de su maestra en un palo de escoba.
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https://www.youtube.com/watch?v=ze5lo3LStos

CIERRE:

Finalmente, elaborar un establo para colocar sus caballos ahi, pintar una cagja de cartén grande y ponerle el
nombre “establo”.
Despedir a los nifios harrdndoles el cuento: “El caballo de arena”.

2.- Recolectemos

MATERIALES

Video: “El caballo”.
Ficha de trabagjo 4
Crayones

Tieras
Pegamento

Palo de escoba
Caja de carton
Pinfura café
Pincel

Hoja blanca
Plumdn

Cuento: “El caballo de arena”.

TAREA

«  Traer un envase vacio de galéon de leche o jugo.
«  Traer un mandi
Preguntar a las famiias quien puede donar cartén para hacer el cerco para la realizacion del chiquero.

welil: ive.
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Transformacion responsable del
entorno al satisfacer
necesidades bdasicas de
alimentacion, vestido y vivienda.

Etica, Naturdleza y Sociedades

Procesos de Desarrollo I - Asocia los dlimentos que consume con los animales o plantas de los que provieren, y se da
del Aprendizaje (PDA): cuenta de que el agua dulce que bebe También proviene de la naturadleza.

IT Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animales de su entorno: cémo son,
como crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que hecesitan, si son domeésticos o
sivestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

I - Produce expresiones creativas para representar el mundo cercano, experiencias de su vida
pe;‘sonal, familiar o creaciones de su imaginacion, recurriendo a los distintos recursos de las
artes.

INICIO:

8 | Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida mencionarles a los nifios que este dia
g aprenderemos sobre ofro animadlito de la granja: el cerdo.

+ | Pregunfarles: ¢Como es?, dQué hace el cerdo dentro de la granja? cQué podemos obtener del cerdo?
%’ dCOHMo nacen los cerdos?, dQué comen? Posteriormente, observar el video: “¢Qué pasa con el cerdo?”
g | hitps//www youtube com/watch?y=v5QnwpXruhd y comentar sobre el

. DESARROLLO:

N

Comentarles a los nifios que los granjeros crian cerditos para el consumo de las personas, ya que de ellos
sdlen varios dlimentos como el tocino, el chorizo, la manteca con la que se preparan alguncs dlimentos, e
incluso su cuero se utiiza para la elaboracion de algunos objetos como los zapatos, cepilos, guantes vy
correas. Posteriormente, hacer nuestro chiquero y cerditos para completar nuestra granja. Pedirle a los
ninos que pinten un galén de leche o jugo de color rosa, y recorten la ficha de Trabgjo 5 donde estaran las
orejitas, Qjos y hariz del cerdito, las cuales pegardn en el galdbn donde corresponda. Pueden ponerle un
limpiapipas rosado para la cola.

\ T TR AT
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https://www.youtube.com/watch?v=v5QnwpXruh8

CIERRE:

Finalmente, designar un area del saldon para que sea el chiquero de huestra granjo, pedirle a los nifos que
pinten una cerca de cartdn de color blanco, y colocar dentro los cerditos elaborados por los nifios, pueden
colocarle un poco de pagjay papeles de color café para simular un charco de lodo.

Despedir a los nifios con el cuento: “El cerdito Ping Pong” hitps://www.youtube.com/watch?v=QE0ZZEnBWe .

MATERIALES

Video: “éQué pasa con el cerdo?”.
Ficha de trabagjo 5

Crayones

Tijeras

Pegamento

Galén de leche o jugo vacio
Pintura rosa y blanca

Pincel

Cerco de cartoén

Pqja y papel café (opcional)
Cuento: “El cerdito Ping Pong”.

TAREA

«  Traer un mandi realizado con dos papel bond blanco
«  Traer una esponja (de preferencia redonda).

2.- Recolectemos



https://www.youtube.com/watch?v=QE02ZEni3Wc
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Transformacion responsable del
entorno al satisfacer

Procesos de Desarrollo I - Asocia los dlimentos que consume con los animales o plantas de los que provieren, y se da
del Aprendizaje (PDA): cuenta de que el agua dulce que bebe También proviene de la naturadleza.

Etica, Naturaleza y Sociedades necesidades bAsiCas de

alimentacion, vestido y vivienda.

IT Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animadles de su entorno:
como son, cOmMo crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que necesitan, si son
domésticos o silvestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

I - Produce expresiones creativas para representar el mundo cercano, experiencias de
su vida personal, familiar o creaciones de su imaginacion, recurriendo a los distintos
recursos de las artes.

INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida mencionarles a los nifios que este dia
aprenderemos sobre otro animalito de la granja: la vaca.
Preguntarles: éCémo es?, dQué hace la vaca dentro de la granja?, ¢Qué podemos obtener de la vaca?

2.- Recolectemos

¢CoOHMo nacenv, dQué comen? Posteriormente, observar el video: “La vaca”
hitps://www youtube com/watch?v=HWrtzJh3Kag y comentar sobre ellas.
DESARROLLO:

Comentarles a los nifios que los granjeros crian vacas para el consumo de las personas, ya que de ellos
sdlen varios alimentos como leche, queso, mantequila, yogurt, carne; y con el cuero se hacen algunos
objetos como zapatos, correas y carteras. Posteriormente, la maestra les mostrard una vaquita de
carton (ver los elemplos de la actividad) e invitard a los nifios a ordefiarla, la vaca tendrd un guante de
ldtex con agua pretendiendo que sean las ubres, cada uno de los exiremos del guante debe tener un
pequefio agujero, los nifos jalaran de ellos como si estuvieran ordefiando la leche. Darle a todos oportunidad
de que lo intenten. Una vez que todos hayan ordefiado la vaca, se colocard en algin lugar de la granja que
estamos elaborando.
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https://www.youtube.com/watch?v=4WrtzUh3Kag

CIERRE:

Finalmente, los alumnos elaborardn sus propios trajes de vaca. A su mandi de papel bond, con la técnica del
sellado, tomardn un pedazo de esponja, le colocardn pinfura negra vy la calcardn en el mandi,
posteriormente, con la Ficha de trabgjo seis recortardn el cascabel y lo pegardn en el cuello, y en la ficha
de trabagjo 7 recortardn y pegardn una corona de vaca. Una vez que hayan terminado de elaborar los

trages y que la pinfura esté seca, se los pondrdn, bailardn y cantardn la cancion “Sefiora vaca”
: Pv=

MATERIALES

Video: “La vaca”.

Vaca de carton con guante de latex lleno de agua (ubres)
Cubeta para ordefiar a la vaca

Tieras

Pegamento

Mandl de papel bond (elaborado con dos pliegos)
Esponja

Pintura negra

Ficha de trabagjo 6

Ficha de trabagjo 7

Cancion: “Sefiora vaca”

TAREA

«  Traer dos globos de color blanco sin inflar.

2.- Recolectemos

Srowrsrgrens | ~re greog) wfotromeny
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alimentacion, vestido y vivienda.

Procesos de Desarrollo L- Asocia los dlimentos dque consume con los animdles o plantas de los que provieren, y se da
del Aprendizaje (PDA): cuenta de que el agua dulce dque bebe También proviene de la naturaleza.

IT Observa y describe en su lengua materna con sus pares, animadles de su entorno:
cdmo son, como crecen, donde viven, qué comen, los cuidados que necesitan, si son
domeésticos o silvestres y otros aspectos que le causan curiosidad.

I- Participa en juegos y actividades que implican la coordinacion de los sentidos vy los
movimientos, en acciones como lanzar, amasar, patear, entre otfras.

INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y darles los buenos dias. Enseguida mencionarles a los nifos que este dia
aprenderemos sobre ofro animdlito de la granja: la oveja.

Preguntarles: dCOmo es?, dQué hace la oveja dentro de la granja?, cQué podemos obtener de la oveja?
d,Como nacen?, dQué comen? Poerer‘ior‘men’re, observar el video: “La oveja”
' ' y comentar

sobr‘e ellos.

DESARROLLO:

2 - Recolectemos

Comentarles a los nifios que los granjeros crian ovejas, ya que de ellas podemos obtener lana con la cual se
elaboran varias prendas como guantes, bufandas, suéter, entre otras; ademas de leche y la carne con la
due se preparan algunos alimentos.

Enseguida los alumnos eldborardn un corral de ovejas, se inflard un globo blanco para cada uno de los
alumnos, posteriormente, en la ficha de Trabgjo 8 lustraran, recortardn y pegardn en el globo la carita de
la oveja.
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https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=que+hace+la+oveja+en+la+granja

CIERRE:

Finalmente, mencionarle a los alumnos que las ovejas salen a pastar y para no perderse son guiadas por un
pastor y perros, el cudl es ofro animadlito de la granja y su trabgjo es como un guardian. Jugardn de dos en
dos, se hardn dos corrdlitos para las ovejas, se les dird que con un tubo de espuma deberdn meter al
corral el mayor nimero posble de ovejas, empujandolas con el tubo. El que logre meter mas ovejas al
corral gana. Hacer las rondas hecesarias hasta que logren jugar todos.

Despedir a los nifos con el cuento “La ovejita que vino a cenar”

hitps://www.youtube com/watch?y=0IRGhOCO6XK .

MATERIALES

+  Video: “La oveja”.

+  Globos blancos

«  Ficha de trabqgjo 8

« Tieras

«  Pegamento

«  Crayones

« 2 Tubos de espuma

«  Cuento “La ovejita que vino a cenar”

TAREA

«  Traer envases, envolturas o recortes de alimentos o productos derivados de los animales de la granja (por
ejemplo: carton de leche, empagque de mantequila, etc.).

2.- Recolectemos

Srowrsrgrens | ~re greog) wfotromeny
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https://www.youtube.com/watch?v=01RGhOCO6xk
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Transformacion responsable del
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necesidades bdasicas de
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Etica, Naturdleza y Sociedades

Procesos de Desarrollo I - Asocia los dlimentos que consume con los animales o plantas de los que provieren, y se da
del Aprendizaje (PDA): cuenta de que el agua dulce dque bebe También proviene de la naturaleza.

IT- Escucha con atencion, se interesa por lo que las ofras personas expresan, e
infercambia ideas esperando su turno para hablar,

INICIO:
Poner a los nifios en plenaria y dar los buenos das con la cancion Pica, Pica POLLITO”
Pv= . Enseguida recordar los animales de los cuales

esTuwmos aprendiendo y mencionarles. Peguntarles: drecuerdan que nos aportan cada uno de estos
animales?, ¢Cudles son esos productos?

DESARROLLO:

2 - Recolectemos

Enseguida, pegar en la pared o en el pizarrdn 5 papel bond, a cada uno ponerle el nombre de cada uno de los
animales que estuvimos viendo en dias anteriores: gallina/gallo, caballo, cerdo, vaca y oveja y pedirle a los
ninos que peguen las envolturas, envases o recortes que Traen de casa y pegarlos en el lugar donde este el
animalito del cual proviene dicho alimento o producto.

CIERRE:

Finalmente, en la ficha de trabgjo 9 los adlumnos deberdn illustrar las imagenes vy unir los alimentos con el

animalito del cual provienen.
Despedir a los hanS con el cuento “La viejita y los quesos”. https://www.youtube.com/watch?v=du-D4WYJKsA
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https://www.youtube.com/watch?v=n8WHam_RMDo
https://www.youtube.com/watch?v=du-D4WYJKsA

MATERTIALES

Cancion Pica, Pica POLLITO”

5 papel bond

Plumones

Envolturas, envases o recortes de productos derivados de los animales de la granja.
Cinta

Ficha de trabagjo 9

Crayones

Lapiz

Cuento “La vigjita y los quesos”
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Refroalimentacion
Despedida
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Recreo

Refrodlimentacion
Despedida

Refrodlimentacion
Despedida
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Honores a la Activacion fisica Activacion fisica Activacion fisica Activacion fisica
bandera Pase de lista Pase de lista Pase de lista Pase de lista
Pase de lista Contar nifios y Contar nifios y Contar nifios y ninas Contar nifios y
Contar nifios y ninas nifas nifas
ninas
ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD: ACTIVIDAD:
LOS OFICIOS DEL LOS HAGAMOS UN JdQUE APORTA LA JUGUEMOS A LA
CAMPO AGRICULTORES HUERTO GRANJA? GRANJA

Refrodlimentacion
Despedida

I UOE D I T ‘e

Refrodlimentacion
Despedida
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Procesos de Desarrollo contribuyen a lograr metas comunes, como el conserje, la directora y las maestras de la
del Aprendizaje (PDA): escuela, que hacen actividades diferentes, pero contribuyen en conjunto a que la escuela sea

2 - Recolectemos

) Labores y  servicios due
Etica, Naturaleza y Sociedades contribuyen al bien comadn de las
distintas familias y comunidades.

IT - Identifica que las personas realizan actividades diversas y ofrecen distintos servicios que

un espacio apto para que todas y Todos aprendan.

I1.- Escucha con atencidon, se interesa por lo que las ofras personas expresan, e infercambia
ideas esperando su Turno para hablar.

INICIO:

Poner a los niflos en plenaria y dar los buenos das con la cancion “Juguemos en el campo”
hitps://www youtube com/watch?v=CqCsvZbliNo . Enseguida, recordar lo que hemos estado aprendendo
las dos semanas anteriores y preguntarles a los nifios: drecuerdan que la granja esta ubicada en el campo
o la comunidad rural?, érecuerdan las caracteristicas del campo?, pedirles que describan nuevamente la
comunidad rural, enseguida preguntarles: éen que trabgjon las personas que viven en el campo o la granja?
Escuchar sus respuestas.

DESARROLLO:

Mencionarles a los nifios que en el campo hay mucho trabgjo que hacer, ya que las personas que viven ahi
son las encargadas de abastecer a las grandes ciudades de productos derivados de los animales a los
cudles crian.

Pedirles que observen la imagen “Los oficios del campo” y que mencionen cada uno de ellos y lo que hacen.
Preguntarles: Qué Trabagjo les gustaria realizar a ustedes?, dpor qué?

CIERRE:

Finalmente, en la ficha de trabgjo 10 los alumnos deberdn de ilustrar la imagenes, recortarias y pegarlas

Despedir a los niflos con la fabula: La lechera.

segun la clasificacion de oficios del campo vy la ciudad.
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https://www.youtube.com/watch?v=CqCsv2bLiNo

MATERTIALES

Cancion “Juguemos en el campo”
Imagen “Los oficios del campo”
Ficha de trabgjo 10

Tjeras

Pegamento

Crayones

Fabula: “La lechera”.

TAREA

Traer una fruta o verdura partida por la mitad para poder observar las semillas.
Traer una lupa (opcional).
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Procesos de Desarrollo contribuyen a lograr metas comunes, como el conserje, la directora y las maestras de la
del Aprendizaje (PDA): escuela, que hacen actividades diferentes, pero contribuyen en conjunto a que la escuela sea

2 - Recolectemos

) Labores y  servicios due
Etica, Naturaleza y Sociedades contribuyen al bien comadn de las
distintas familios y comunidades

IT - Identifica que las personas realizan actividades diversas y ofrecen distintos servicios que

un espacio apto para que todas y Todos aprendan.

IT- Escucha con atencion, se interesa por lo que las ofras personas expresan, e
infercambia ideas esperando su turno para hablar,

INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y dar los buenos das. Preguntarle a los nifios: ésaben que son los
agr‘lculTor‘es’P dQué hacen? Enseguida observar el video: “La agriculfura explicado por y para nif@s”

Py = . Al finalizar el video comentar sobre este y preguntar:
dQué les parece el Trabqgjo de un agricultor?, dles parece un trabgjo faci o difici?, dpor qué?

DESARROLLO:

Mencionarles que los agricultfores tfienen un trabagjo muy importante, ya que de ellos depende que las
demds personas tengan una buena adlimentacion, ya que cultivan frutas, vegetales, legumbres, Tubérculos
due necesitamos para estar sanos y fuertes.

Enseguida, pedirles que observen atentamente las frutas o verduras que trgjeron, dichas frutas deberdn
estdn cortadas a la mitad, de manera que puedan observar las semilas, hojas, raices, etc. (pueden
apoyarse de una lupa). Mencionarle a los nifios que en la granja la manera en que cultivan algunas plantas es
mediante la germinacion, es decir, los agricultores plantan unas semilas, les dan los cuidados necesarios,
agua v luz del sol para que pueda crecer y convertirse en una planta y dar fruto hasta que se pueda
cosechar.

CIERRE:

Finalmente, en la ficha de trabagjo Il los nifios deberdn dbujar las herramientas que necesita un agricultor
para poder Tr‘abaJar‘
Despedir a los nifios con la canciéon “Los agricultores” Py =
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https://www.youtube.com/watch?v=UHbsLW8vOyY
https://www.youtube.com/watch?v=SBCcVxPTsZA

MATERTIALES

Video: “La agriculturaexplicado por y para nfi@s”
Frutasy verduras partidas a la mitad

Lupa (opcional)

Ficha de trabagjoll

Crayones

Lapiz

Canciéon “Los agricultores”

TAREA

«  Preguntar a las familias quien puede apoyar aportando abono y macetas o contenedores de plastico.
«  Traer semilas para germinar, algunas las venden en supermercados,como Ley, Walmart y Bodega Aurrerd
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Procesos de Desarrollo fomentar el buen vivir de las personas de la comunidad, como cerrar las llaves de agua para
del Aprendizqje (PDA): evitar que goteen, cepilarse los dientes usando un vaso con agua, dpagar las luces que no se

2 - Recolectemos

alimentacion, vestido y vivienda

ITT- Propore vy leva a cabo algunas acciones sustentables para cuidar el ambiente natural vy

usen, separar la basura y evitar los desperdicios o crear un huerto con plantas comestibles.

I- Respeta a sus compdfieras y compafieros en juegos y actividades que implican
establecer turnos de participacion, escuchar con atencion, compartir material, entre

ofros.
INICIO:
Poner a los nifos en plenaria y dar los buenos dias con la cancién “Los agriculfores”
: Py = , enseguida preguntarles a los nifios; érecuerdan que hacen
los agricultores?, dQué semillas siembran?
DESARROLLO:

Mencionarles que el dia de hoy trataremos de germinar algunas semillas. Con los alimentos que trajeron el
dia anterior y semilas En algunos contenedores de pladstico o macetas se pondrd tierra con abono y se
humedecerd un poco, se colocardn los alimentos con semilas dentro de la maceta o contenedor y se
tapard con otro poco de Tierra. Se pondrdn eftiquetas para saber después lo que se cosechard.
Comentarles a los nifios que diariamente las estaremos regando y observando los cambios due se
produzcan, ademds las colocaremos en lugares estratégicos de manera que le de la luz del sol, ya que es
importante para que la plantita pueda crecer.

CIERRE:

Finalmente, mencionarles que realizaremos un huerto didactico para poder jugar a la granja mas adelante.
Los nifios recolectardn piedras de varios tamafios y formas, y con pincel y pinturas de diversos colores
pintardn algunas frutas, verduras o tubérculos que suelen sembrar los agricultores. Despedir a los nifios

con la canciéon “Los agricultores” hitps://www youtube com/watch?v=SBCcVxPTsZA .
" IR (TRl T ' FB 'y
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https://www.youtube.com/watch?v=SBCcVxPTsZA
https://www.youtube.com/watch?v=SBCcVxPTsZA

MATERTIALES

«  Cancién “Los agricultores”
«  Contenedores de plastico o macetas

«  Abono

«  Semilas que tragjeron el dia anterior los alumnos
«  Agua

«  Piedras

+  Pincel

. Pinturas de diversos colores

welil: ive.
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Procesos de Desarrollo vestido, y que se satisfacen con recursos de la naturaleza, como el agua dulce para beber, las
del Aprendizqje (PDA): frutas y verduras para comer o el algoddn, la seda o el lino para hacer dlgunas prendas de

3 - Formulemose

-
2
m

problema

alimentacion, vestido y vivienda.

IT - Reconoce que todas las personas tienen necesidades bdsicas, como la alimentacion y el

ropa.

I - Respeta a sus compafieras y compafieros en juegos y actividades que implican establecer
turnos de participacion, escuchar con atencion, compartir material, entre ofros.

INICIO:

Poner a los nifos en plenaria y dar los buenos dias. Enseguida preguntarles: dQué nos aporta la granja?,
dCOmMo llegan esos productos a la ciudad?, mencionarles que la granja como estuvimos viendo a los largo de
estas tres semanas nos aporta muchas cosas, que llegan al supermercado o fdbricas que elaboran
productos con esos materiales, y que mamd o papd puede comprar. Imaginense dque no existieran las
granjos o personas que frabgjen en ellas, ho tuviéramos estos maravilosos alimentos u objetos que
necesitamos o0 consumimos diariamente.

4.~ Organicemos la

experiencia

DESARROLLO:

Mencionarles que para conocer redimente el Trabgjo de la granja y como llegan esos productos hasta
nuestra casa, jugaremos a ella con los materiales que hemos estado haciendo a lo largo de la semana. Dar
espacio para que los alumnos platiquen que rol les gustaria desempefiar: ganadero, criando alguno de los
animales de la granja, agricultor, pastor, la persona que transporta los productos de la granja a la ciudad,
el cajero del supermercado, las personas que compran en un supermercado.

CIERRE:

Finalmente, recortardn el material “Juguemos a la granja” y acomodardn el mobiliario para jugar el dia de
mafiana. Mencionarles que pueden asistir vestidos segin del rol que vayan a desempenar‘ (Pueden traer un
camion o tractor de cartén o hacerlo y pintario en el aula). Si alguno de los nifios Tiene caja registradora
puede llevarla para jugar con ella. Despedr a los niflos con el cuento “El  camidon”.
https://www.youtube.com/watch?v=xYQWOplvZVU

- ———— T — O T ——— - ——— 2 —E | — —

ngy| v g ARl

dely


https://www.youtube.com/watch?v=xYQWOpIvZVU

MATERTIALES

Material “Juguemos a la granja”

Tijeras

Cinta

Pegamento

Otros materiales que consideres agregar
Cuento “El camion”

Venir vestidos del rol que representardnen el juego de la granja: granjero, agricultor, transportista, cajero,
pueden elaborar camioncitos o tractor de cartoén.
«  Preguntar a las familias quien puede prestar una cgja registradora de juguete.
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Transformacion responsable del
entorno al satisfacer
necesidades bdasicas de
alimentacion, vestido y vivienda.

Etica, Naturdleza y Sociedades

IT - Reconoce que todas las personas tienen necesidades bdsicas, como la alimentacion y el
Procesos de Desarrollo vestido, y que se satisfacen con recursos de la naturaleza, como el agua dulce para beber, las
del Aprendizaje (PDA): frutas y verduras para comer o el algoddn, la seda o el lino para hacer dlgunas prendas de
ropa.

Combina elementos de los lengugjes artisticos, tales como formas, colores, texturas,
tamafios, lineas, sonidos, musica, voces, entre otros, en producciones creativas, para
representar el mundo cercano, experiencias persondles, situaciones imaginarias o algin cuento.

INICIO:

Poner a los nifios en plenaria y comentarles que el dia de hoy jugaremos a la granjo. Para ello todos
participaremos representando el rol que elegimos el dia anterior. Mencionarles que las reglas son: incluir a
los compafieros, jugar respetdndonos unos a otros, utiizar las palabras de cortesia: por favor y gracias, si
alguno gquiere cambiar de rol, platicarlo con los compafieros para no crear confusiones y por udltimo
divertirnos mucho.

5.- Vivamos la
experiencia

DESARROLLO:

Darle espacio a los alumnos para dque jueguen, it con cada grupo de niflos: ganaderos, los agricultores,
transportistas, las personas del supermercado para darles un pequefio acompafiamiento y hacer mas
significativo el aprendizqje.

CIERRE:

Finalmente, sentarnos en circulo en el aula y platicar sobre la experiencia:
dQué les parecio el proyecto?, dQué aprendieron?, COmo lo aprendieron?, dQué nos aporta el Trabgjo que
se redliza en la granja?, dComo consideran que fue el trabagjo que redlizaron durante estas 3 semanas?,
dQué emociones les produce terminar con este proyecto?, dComo consideran que estuvo el resultado
final?, dQué les parecio el Trabajo de sus compafierosy de su maestra en el proyecto?
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Materiales necesarios para jugar a la granja
Puede poner musica en volumen bgjo mientras juegan (opcional).
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